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1)

Predkladana specializovand mapa je vysledkem projektu NAKI DG18P020VV037 —
Vlitava — promény historické krajiny v disledku povodni, stavby piehrad a zmén ve
vyuZziti izemi s vazbami na kulturni a spoleenské aktivity v okoli Feky feSitele FSv
CVUT v Praze.

2)

I) Cilem piedkladaného vysledku jsou rekonstrukéni mapy vybranych obci, které bud’
zcela zanikly nebo bylo jejich zastavéné uzemi a nejblizsi okoli vyrazné proménéno z diivodu
vystavby Vltavské kaskaddy v prubéhu 20. stoleti. Vysledny soubor map je tvoien 25
mapovymi listy, Z nichZ kazdy obsahuje dvé vektorové rekonstrukéni mapy (ze dvou obdobi
pfedchazejicich vystavbé Vltavské kaskady) a jednu soucasnou rastrovou mapu, 0boji
v méfitku 1 : 5 000, pro jednu vybranou lokalitu (izemi jedné az dvou obci).

I1) Popis specializované mapy

wevr

20. stoleti vlivem vystavby tzv. Vltavské kaskaddy k vyraznym zménam fi¢ni krajiny.
Vltavskou kaskadou se oznacuje soubor 9 piehrad vybudovanych na hornim a sttednim toku
feky. Stavba prvni pfehrady ve Vraném byla zahdjena v roce 1930 a celd kaskada byla
dokoncena na zacatku 90. let 20. stoleti. Vystavbou piehrad dosSlo k zaniku mnoha obci a
historicky vyznamnych uzemi (napf. Svatojanské proudy). Cilem tohoto NAKI projektu je
zachytit v komplexnim pohledu zmény krajiny na hornim a stfednim toku Vltavy. Jednim
z dulezitych vystupl projektu je vytvoreni vektorovych rekonstrukénich map vybranych obci.
Celkem bylo vybrano a zpracovano 25 lokalit (28 obci), jejichz poloha je znazornéna na obr.
1 a jejichz nazvy jsou uvedeny v tab. 1.

Zdrojovymi daty pro rekonstrukéni mapy jsou data, ktera vznikla jako vystup dvou
predchozich specializovanych map S odbornym obsahem vytvoienych v ramci tohoto projektu
[1], [2]. Dil¢im vystupem [1] byla bezesva mozaika mapovych listd Statni mapy 1 :5 000 -
odvozené v prvnim vydani (SMO-5) z poloviny 20. stoleti. Vystupem [2] byla bezesva
mozaika map cisafskych povinnych otiskl stabilniho katastru z prvni poloviny 19. stoleti.
Obé¢ mozaiky pokryvaji okoli feky Vltavy v useku od pramene k soutoku s Berounkou.



Do,
Mésrno'

HAVLI¢

LATN \\ IROTIC

f
‘ \° S\E%IC;

: '- Dovice Nl
)/
5 \ Radi § Y
{/ adek leel a Y é{
5 \Z4 -~ — =

Vi o8 8
VLACHoV,
BEs 0
N run ovice \
USINEC S Blanicj " | /~
Boub/PRACH ICE , ETOLICE);

Stejnem

Rudole
X Shre Mésto

AVNiCE

0 10 20 km
L1 1

Obr. 1 Poloha jednotlivych lokalit, pro které jSou vytvoreny rekonstrukcni mapy

Tab. 1 Cisla lokalit a ndzvy obci, pro které jsou vytvoreny rekonstrukéni mapy

1 Horni Borkova 14 Podskali

2 Dolnf Vltavice 15 Téchnice

3 Kyselov 16 Orlické Zlakovice, Zbenické Zlakovice
4 Hrustice 17 Proudkovice
5 Frymburk, Frydava 18 Vestec

6 Purkarec 19 Zvirotice

7 Buzkov 20 Zupanovice
8 Jaroslavice 21 Cholin

9 Podolsko 22 Oboz

10 Cervena nad Vltavou 23 Usti

11 Zvikovské Podhradi 24 Zivohost

12 Zdékov 25 Morar

13 Radava, Velky Vir




Vysledné rekonstrukéni mapy jsou prezentovany formou souboru map, ktery je
k dispozici na webovych strankach projektu: http://vitava.fsv.cvut.cz.

Technicky komentar:

Staré mapy jsou jednim z cennych zdroju dat pro analyzy a zhodnoceni vyvoje uzemi,
jeho promén v case a ptipadnych predikci vyvoje do budoucna. Na zéklad¢ polohopisné
slozky starych map velkych métitek byly vytvoieny vektorové datové modely vyuziti Gzemi
pro jednotlivé lokality, které byly dale vizualizovany do podoby rekonstruk¢énich map (obr.
2).
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vektorizace. Vektorizaci rozumime odvozovani vektorovych dat z analogovych nebo
rastrovych dat [3]. Nasleduje po prvotni digitalizaci starych map skenovanim a po jejich
georeferencovani do jednotného souradnicového systému, v nasich podminkach nejcastéji do
S-JTSK [4]. Tyto dvé faze jiz byly provedeny pfti tvorbé predchozich dvou specializovanych
map s odbornym obsahem. Vysledny vektorovy model obsahuje geometrické objekty (body,
linie, polygony), jejich vzdjemné vazby a vlastnosti, a slouzi nejen pro vizualizaci Gzemi
v dob¢ odpovidajici vzniku pltivodni mapy, ale zejména pro prostorové a cCasoprostorové
analyzy (stava se jednou z vrstev vysledného multitemporalniho GIS).

Pred vlastnim naplnovanim vektorového modelu daty je zapotiebi stanovit, co vse
Z ptivodni mapy bude obsahovat vysledny vektorovy model, jakym typem geometrického
objektu (bod, linie, plocha) bude konkrétni jev na rastrové mapé ve vektorovém modelu
nahrazen a jaké popisné vlastnosti (atributy) budou k danému prvku v modelu vedeny.
Spravny a promysleny néavrh vektorového modelu, v dnesni dobé nejcastéji v podobé
geodatabaze, je velmi dulezity pro jeho dalsi vyuziti, zejména v rdmci ndslednych analyz a
Vv piipad¢ porovnavani vice modelii navzajem. S navrhem modelu souvisi i piipadné nastaveni
topologickych pravidel pro jednotlivé tfidy prvkii modelu a domén pro atributova data, coz
vede k usnadnéni a urychleni vektorizace a zjednoduseni procesu zavére¢né kontroly dat.
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Obr. 2 Vizualizace ploch pouzitd v rekonstrukénich mapdch

Vektorizaci starych map lze v obecné roviné provadét rucné, poloautomaticky ¢i
automaticky. Vhodny zpisob je tieba zvolit s ohledem na typ, mnozstvi a kvalitu vstupnich
dat. Pii tvorbé vektorovych modelti vyuziti izemi ze starych map se uplatiuje predevsim
ruéni vektorizace, coZ je Casov€ narocnd faze tvorby modelu, ale staré mapy casto jinou
metodu vektorizace neumoziuji.



Pti vektorizovani Casové fady starych map miizeme aplikovat bud’ metodu postupné
nebo metodu zpétné vektorizace. Pti postupné vektorizaci vytvaiime vektorové modely
jednotlivych starych map nezéavisle na sob¢. Vysledny vektor model v sobé zahrnuje chyby
mapového podkladu, chyby vzniklé skenovanim a georeferencovanim a Vv neposledni fade i
chyby vzniklé pii vlastni vektorizaci. Nevyhodou metody postupné interpretace jsou zbytkové
polygony, které vznikaji pii vzajemném piekryvu vektorovych modeld a provadéni analyz [7].

Pii zpétné vektorizaci stanovime jednu z map jako referen¢ni, vétSinou se jedna o
mapu soucasnou, kterd by méla predstavovat nejpresnéjsi mapovy podklad. Vektorovy model
vytvotfeny na zakladé této mapy je podkladem pro vektorizaci ostatnich map z dalSich obdobi.
Ostatni vektorové mapy vznikaji upravou vektorové kresby referencni mapy, pficemz
k editaci dochazi pouze v piipadé, Ze se jedna o skuteénou zménu oproti referenéni mapé. Tim
dochazi k eliminaci chyb mapového podkladu a chyb vzniklych georeferencovanim. Vyhody
této metody spocivaji Vv eliminaci téchto chyb, ve snizeni poctu zbytkovych polygoni a
v urychleni vektorizace zejména v ptipadé mensich a jednodussSich izemi. Nevyhodou mtize
byt nejistota pfi posuzovani, zda se jedna o skutecnou zménu v zékresu plochy ¢i o chybu
zpusobenou rozdilnosti mapového podkladu.
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Obr. 3 Ukdzka cisarskych povinnych otiskit map stabilniho katastru z 1. pol. 19. stol. a éasti jejich legendy

Pii tvorbé vektorovych modelll pro rekonstrukéni mapy byla vyuZita ruéni a postupna
vektorizace starych map ve dvou €asovych horizontech. Vyuziti ploch z prvni poloviny 19.
stoleti bylo ziskano z povinnych cisafskych otiskli map stabilniho katastru. Tyto velmi
esteticky vyvedené mapy byly vyhotovovany v métitku 1 : 2 880 a zaznamenavaji stav v dobé
mapovani tedy v rozmezi let 1824-1843 (obr. 3). Vyuziti ploch v zdjmovém tzemi v poloviné
20. stoleti (bezprosttedné pied stavbou piehrad) bylo pievzato z prvniho vydani Statni mapy
odvozené 1 : 5000 (obr. 4). Na mapach z obou obdobi bylo rozliseno nasledujicich jedenact
kategorii ploch (orna piada, louky, pastviny, zahrady a ovocné sady, lesy, vodni plochy,
komunikace a vefejna prostranstvi, budovy, nadvofi, ostatni plochy, hibitovy). Na
rekonstrukénich mapach vytvorenych dle povinnych cisatskych otiskli map stabilniho katastru
jsou jeste rozdéleny budovy na vyznamné, zdéné a nezdéné.
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Obr. 3 Ukdzka Statni mapy odvozené 1 : 5 000 z pol. 20. stol. a ¢asti jeji legendy

[11) Navrh vyuziti

Vytvofena data poskytuji unikatni vektorové datové sady, ktera zobrazuji stav
vybranych obci v okoli feky Vitavy ve dvou €asovych horizontech pied vystavbou Vltavské
kaskady. Data budou dale pouzita v Casoprostorovych analyzach, pii kterych bude hodnocen
vyvoj dané lokality na zdkladé zmény land use/cover. Zaroveit bude mozné pii porovnani
se soucasnymi vektorovymi daty zachytit dopad vystavby Vltavské kaskady. Ziskana data
mohou byt déale vyuzita pro historické studie, 3D vizualizace a uchovéani obrazu zaniklé
krajiny v digitalni form¢. Data budou soucasti mapovych aplikaci, které budou vytvofeny
v ramci projektu. Odborné vefejnosti je mapa k dispozici v podobé souboru map a dale se
planuje jeji publikovani v podobé mapové sluzby. Odkazy budou k dispozici na webovych
strankach projektu.

Cilovou skupinou uzivateld budou:

geografové (analyzy zmény land use/cover)

historici, archeologové, dalsi odbornici spolupracujici s historickymi obory
(sledovani vyvoje uzemi, detekce historickych a archeologickych lokalit)

urbanisté (sledovani vyvoje zaniklych obci, jejich struktury a typologie)

Sirokd vetejnost se zajmem o danou problematiku
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